Ttumaczenie instrukcji do rozszerzenia gry Potwory w Tokio: Power Up.

dotyczy fanowskiego ttumaczenia dodatkow power Up i Halloween

DoezaTER eRnY

Kazdy gracz wybiera Potwora w sposdb uprzednio uzgodniony ze wspotgraczami,

dobiera dla niego 8 kart Ewolucji, tasuje je i ktadzie zakryty stos przed soba.

IR enac

Jezeli gracz wyrzuci co najmniej 3u, pobiera z wierzchu stosu karte Ewolucji
nie ujawniajgc jej pozostatym graczom. Serca nie muszg by¢ uzyte do odzyskania
straconych puntéw zycia, co wiecej, gracz moze ich uzy¢ do pobrania karty Ewolucji
rowniez bedgc w Tokio. Karta nie zastepuje leczenia, jest jedynie dodatkiem do
wyrzuconych w danym momencie serc. Jezeli w stosie skonczg sie karty Ewolucji,

wyrzucenie 3 v nie spowoduje zadnych dodatkowych bonusow.

ZWoLuese

Gracze trzymajg w sekrecie zdobyte Ewolucje do czasu ich zagrania, co moze

nastgpi¢ w dowolnym momencie. Wystepuja dwa rodzaje ewoluciji:

Ewolucja Tymczasowa
po wykorzystaniu jest usuwana z gry

Ewolucja Stata
zostaje do kornca gry tak jak karta zatrzymaj

W dodatku Halloween wystepuje jeszcze trzeci rodzaj
ewolucji: Mimowolna (sg one charakterystyczne dla
Potworéw Boogie Woogie i Pumpkin Jack).

Takg karte Ewolucji musi przyjg¢ od nas gracz, ktory dostat
od nas obrazenia, po ujawnieniu Ewolucje takg traktujemy
Jako Stalg. Jezeli gracz, w ktdérego posiadaniu jest taka karta
zada obrazenia kolejnemu, moze mu tez przekazac karte
Ewoluciji.

Uwaga. Na Ewolucje nie dziatajg niektore karty: Imitacja nie pozwoli na skopiowanie
dziatania Ewolucji, natomiast Pasozyt nie da ci mozliwosci odkupienia od innego gracza

Ewolucji.



Opis RaARTY Eweoruen

NAZWA
informacja, jakiego
Potwora dotyczy Ewolucja

GATUNEK
informacja, do jakiego
gatunku nalezy Potwér

(Mutant, Najezdzca
badz Robot)
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1. AKTYWNA EwoLueJA

Gracze zaczynajg gre z jedng, losowg Ewolucjg z ich stosu.

2. KonTROLOWANA EWOLUCIA

Gracz zamiast jednej karty Ewolucji pobiera dwie, wybiera jedng z nich, po czym drugg

odktada pod spod swojego stosu.

9. EWOLUCYINY DrAFT

* przed rozpoczeciem gry nalezy wymieszaé razem wszystkie karty Ewolucji, po
czym rozdac po 8 losowych karty graczom (wymieszane nie bedg pasowaé do
konkretnych Potworéw);

* kazdy z graczy wybiera jednoczesnie jedng ewolucje, po czym pozostate 7 kart
przekazuje graczowi po lewej stronie, teraz z 7 kart wybiera kolejng i ponownie
przekazuje w lewg strone. Czynnos¢ nalezy powtérzyc¢, do czasu gdy kazdy z
graczy bedzie miat ponownie 8 kart;

* kazdy z graczy tasuje nowg talie Ewolucji po czym kfadzie jg zakrytg przed soba.



